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Оригинал на странице 
 1-9 сентября 2012 года, наряду с шахматной олимпиадой, прошел Конгресс ФИДЕ в Стамбуле. Раз в четыре года Правила игры в шахматы могут быть пересмотрены, и на этом конгрессе мы снова имели возможность. Фактически некоторые Члены Комиссии по Правилам начали подготовку предложений почти год назад. В апреле состоялась встреча консультантов Комиссии по Правилам в Лозанне и секретаря комиссии с должностными лицами шахматной федерации Соединенных Штатов Америки (ШФ США) для обсуждения различий между Правилами шахмат ФИДЕ и USCF правил. Целью было определить, можно ли иметь одни и те же Правила в Соединенных Штатах Америки и в остальном мире. В этом месяце я постараюсь осветить наиболее важные решения, которые были приняты в ходе Конгресса. Эти Правила вступит в силу 1 июля 2013 года.

	Статья 3.7.e
Когда пешка достигает поля превращения от его исходного положения, она должна быть обменена в рамках одного и того же хода на том поле на нового ферзя, ладью, слона или коня того же цвета. Выбор игрока не ограничивается фигурами, которые были взяты ранее. Эта замена пешки на другую фигуру называется «превращение» и новая фигура вступает в игру сразу же.

Это реальный текст статьи 3.7.e. 
Практически игроки могут выполнить это ход двумя способами:

● пешка перемещается на последнюю  горизонталь, снимается с доски и, 
наконец, новая фигура ставится на поле превращения.

● пешка снимается с предпоследней горизонтали и новая фигура ставится на поле превращения.
Есть арбитры, которые считают второй способ выполнения хода превращения пешки незаконной, и, в блиц-игре, даже объявляют поражение игроку, выполнившему ход таким образом. На самом деле нет ничего неправильного в такого рода выполнении хода, потому что в обоих случаях в конечном итоге мы имеем ту же позицию.

Я предполагаю, что кто-то будет спрашивать: "А что рокировка? Если игрок начинает её с перемещения ладьи, а затем короля, мы также приходим к такой же позиции".

Это верно, но, например, Rh1-f1 также правильный с точки зрения Правил игры ход, и можно запутать соперника, играя Rf1 и через минуту или даже больше перемещать короля от е1 до g1. Чтобы избежать ситуации, которую я описал выше, следующее предложение было добавлено в статью 3.7e:

пешка может быть удалена с доски и новая фигура ставится на соответствующее поле в любом порядке.

	Статья 5

Данная статья посвящена завершению игры. В статьях о мате, пате, и позиции, которая не может быть выиграна любым игроком, было отмечено, что последний ход должен соответствовать Правилам игры. К  этой статье было добавлено, что последний ход также должны быть выполнен в соответствии со статьями 4.2 – 4.6 включительно. Эти статьи описывают процедуру выполнения хода.

	Статья 6.2

Статья 6.2 является "старой" Статьей 6.7. В предыдущих выступлениях эта статья широко обсуждалась. Дополнения выделены жирным шрифтом и курсивом:

Во время игры каждый игрок, сделав свой ​​ход на шахматной доске, должен остановить свои часы и пустить часы своего оппонента (то есть, он должен "нажать" кнопку своих часов). Это "завершает" совершение хода. Ход также считается завершенным, если:

(1) ход заканчивает игру (см. 5.1а., 5.2а, 5.2.b,  5.2.c и 9.6), или 

(2) игрок сделал свой ​​следующий ход, в случае, если его предыдущий ход не был завершен.

Игрок должен иметь возможность нажать на кнопку своих часов после выполнения хода и после того, как оппонент сделал свой следующий ход. Время между перемещением фигуры и нажатием кнопки часов рассматривается как часть времени, отведенного игроку на ход.

Новым также является понятие, что ход считается завершенным, если игрок сделал свой следующий ход, в случае, если его предыдущий ход не был завершен.

Краткое пояснение: Если белые сделали его двадцатый ход и черные ответили сразу, то белые еще ​​возможность завершить его двадцатый ход нажав кнопку часов. Однако, если вместо нажатия кнопки своих часов, белые делают свой двадцать первый ход, то его двадцатый ход считается завершенным.

	Статья 6.2.d                   

Данная статья является новой, но не нуждается в объяснении:

разрешено поправлять фигуры только игроку, чьи часы идут.

в случае, если игрок- инвалид не может переключать часы или не может вести запись ходов, его часы не будут скорректированы.

	Статья 6.7.a
Любой игрок, который прибывает на игру после начала тура, объявляется проигравшим, если только арбитр не решит отложить начало этой игры в связи с непредвиденными обстоятельствами. Таким образом, по умолчанию опоздание на тур равно 0 минут.

Положением (регламентом) о соревновании может быть указано другое время возможного опоздания.

	Статья 7.1

Если в ходе игры обнаруживается, что был совершен невозможный ход, то должна быть восстановлена позиция, непосредственно предшествующая нарушению. Если позиция,  непосредственно предшествующая нарушению, не может быть восстановлена, партия должна продолжаться с последней установленной легальной позиции. Арбитр должен использовать свои лучшие качества, чтобы определить показания часов, которые должны быть установлены у соперников. Это включает в себя возможность не менять показания часов. Он также, при необходимости, должен настроить на шахматных часах счетчик ходов. 

Присутствующие довольно долго обсуждали эту статью на заседании Комиссии  по Правилам. Выдвигалось предложение, по которому присуждается невозможный ход, если легальная позиция не будет найдена в течение десяти ходов. Это правило применяется в турнирах USC.

Наконец, совещание решило не принимать это предложение. Новое предложение было дополнено "старой" версией статьи. Арбитр теперь имеет возможность не изменять показания часов. Преимущество заключается в том, что расписание турнира может быть сохранено. Это особенно важно, когда в один день проводится два тура.

	Статья 8.4

Если добавление времени на каждый ход составляет менее тридцати секунд, и игрок имеет на часах меньше чем пять минут до следующего контрольного времени, этот игрок не должен записывать ходы. Существовало предложение, что в этой ситуации и противник также не обязаны записывать ходы. Это очень логичное предложение. Зачем создавать ситуацию, когда два игрока в той же игре играют в разных условиях? Тем не менее, по практическим соображениям, принято решение было не менять настоящей статьи.

	Статья 9.1.а

Правилами соревнований может быт предусмотрено, что игроки не могут заключать ничью раньше, чем будет сделано заданное число ходов, или могут заключить ничью без разрешения арбитра.

Комиссия по Правилам не намерена изменять эту статью. Чтобы быть честным, у меня создалось впечатление, что все были довольны с настоящей статьей, потому что сам текст дает каждому организатору возможность сделать свой ​​выбор:

● сделать предложение ничьей в любой момент во время игры.

● указать, что предложение ничьей возможно только после того, как игроки

совершили определенное количество ходов, например, тридцать или сорок. (На Олимпиаде в Стамбуле можно было согласиться на ничью только после

тридцати совершенных ходов.)

● Все предложения ничьей запрещены.

Но на заседании Генеральной Ассамблеи настроения были и иными.

Делегат от Франции дал эмоциональное предложение запретить все предложения ничьей. И он не был единственным. Тем не менее, после долгих дискуссий было принято решение сохранить статью как она есть.

	Статья 9.2

Игра заканчивается вничью по правильному требованию игрока, за которым очередь хода, если одна и та же позиция не менее трех раз (не обязательно повторением ходов):

а. возникает, если он сначала запишет свой ход, который не может быть изменилась, на его бланке и заявит арбитру о своем намерении сделать этот шаг, или 

б. уже возникла, и игрок, за которым очередь хода требует ничью.

Выдвигалось предложение, по которому игроку не придется писать свой ​​ход на бланке, если после выполнения предполагаемого хода одна и та же позиция возникает в третий раз. После того как он сделает свой ход, он должен остановить шахматные часы (это означает, часы обоих партнеров),  информировать арбитров и требовать присуждения ничьей.
 Было решено не менять настоящей статьи.

	Статья 9.5

Если игрок заявляет о ничьей в соответствии со статьей 9.2 или 9.3 он или арбитр должен остановить шахматные часы (см. Статья 6.12 б). Он не может отказаться от своего заявления. 

а. если заявление будет признано правильным, игра сразу же завершается.

б. если заявление будет признано неправильным, арбитр должен добавить к оставшемуся на обдумывание время  соперника две минуты. Затем игра должна быть продолжена. Если требование было основано на предполагаемом ходе, этот  ход должен быть выполнен в соответствии со статьями 3 и 4.

Есть два изменения в этой статье, оба выделены жирным шрифтом и курсивом. 

После очень долгого обсуждения Статья 9.5 стала выглядеть следующим образом:

Если игрок заявляет о ничьей в соответствии со статьей 9.2 или 9.3, он должен остановить шахматам часы.

Но там были и арбитры, которые сочли данную редакцию неправильной, когда игрок Не останавливал шахматные часы. Таким образом, эта статья была изменена:

Если игрок заявляет о ничьей в соответствии со статьей 9.2 или 9.3, он может остановить шахматам часы. Предлагалось  вернуться к первоначальному варианту с ", за" "следует" или "должен".

Решение было на самом деле очень простое: игрок или арбитр должен остановить шахматные часы.

Вторым изменением стало то, что вместо трех минут всего две минуты должны быть добавлены в случае неправильного заявления. Это означает, что наказание за неправильное требование и за невозможный ход и то же.

	Статья 10.2

Если игрок, за которым очередь хода имеет менее двух минут на его часах,

он может требовать присуждения ничьей до того, как флаг упадет. Он может претендовать на основе того, что его противник не может выиграть "нормальными средствами" и / или его противник не предпринимает никаких усилий, чтобы выиграть нормальными средствами. Он должен

пригласить арбитра, и он или арбитр должен остановить шахматные часы (см. Статью 6.12 б).

Каждый шахматист знает эту статью, хотя я предполагаю, что применение

её встречается довольно редко.

Если игрок заявляет в соответствии с настоящей статьей, арбитр сейчас имеет три возможности:

● согласиться с заявителем.

● отложить принятие решения и, возможно, дать сопернику две дополнительные минуты.

● отклонить требование и дать сопернику две дополнительные минуты.

Правилами USCF предлагается четвертый вариант и Комиссия по Правилам согласилась включить эту возможность в Правила ФИДЕ по шахматам:

Арбитр может решить, что игра должна быть продолжена с помощью добавления дополнительного времени. И это дополнительное время не должно быть не менее 5 секунд на каждый ход для обоих игроков. Часы должны быть установлены с дополнительным временем и сопернику должно быть добавлено две минуты.

Порядок, который будет применяться сейчас:

● принять заявление.

● отложить принятие решения.

● продолжить игру, используя приращение времени на часах не менее 5 сек. на ход.

● отклонить претензию .

	Статья 12.3.b
Генеральная Ассамблея постановила, что Президентский совет примет решение относительно этой статьи.

Комиссия предложила:

игроку запрещено иметь мобильный телефон и / или другие
электронные средств связи, в игровой зоне, если

есть разрешение арбитра и устройство полностью выключено. Если очевидно, что игрок принес такое устройство в игровую зону не полностью выключенным, то ему должно быть зачтено поражение. Сопернику же должна быть присуждена победа. Однако, если противник не может выиграть игру, любой серией ходов, его оценка должна быть ничья.

Президентский совет предпочел такой редакции: 
игроку запрещено иметь мобильный телефон и / или другие
электронные средства связи в игровой зоне. Если очевидно, что игрок принес такое устройство в игровую зону ему присуждается поражение. Сопернику же должна быть присуждена победа. Однако, если противник не может выиграть игру, любой серией ходов, его оценка должна быть ничья.

	Статья 12.3.c
Это новая статья, но, основываясь на практике нескольких турниров
Положением (регламентом) могут быть предусмотрены другие, менее серьезные наказания.

Статья 12.9

Это также новая статья:

Игрок имеет право просить от арбитра объяснений определенных моментов Правил игры в шахматы.

Статья 12.10

Несколько слов добавляют к этой статье, но они очень важны.

Если Положением (регламентом) турнира не указано иное, игрок может подать апелляцию на любое решение арбитра, даже если он подписал бланк партии, как предусмотрено в статье 8.7.

	Статья 13.2

Положения этой статьи являются очень важными.

Арбитр должен содействовать наилучшему проведению соревнования. Он должен обеспечить хорошие условия игры и следить, чтобы игрокам не мешали. Он должен контролировать ход соревнований. Арбитры принимают специальные меры в интересах инвалидов - игроков и тех, кто нуждается в медицинской помощи.

Арбитр имеет возможность в некоторых случаях останавливать часы.
Статья 13.9

В данной статье описываются меры наказания, доступные для арбитра Добавлено: наказание объявляется заранее.

Другое наказание об исключении игрока из турнира было изменено: исключение из турнира нарушителя должно быть осуществлено только в согласии с организатором.

Комиссия по Правилам считает, что арбитр может исключить игрока из турнира только при согласии организатора.

	Приложения А и В

Президентскому совету еще предстоит решить одну проблему о быстрой игре и блицигре.

Эти игры проводятся с адекватным или неадекватным судейством.

Адекватное судейство для быстрой игры означает, что один арбитр контролирует не более чем три игры, адекватное судейство за играми блиц означает, что один арбитр контролирует одну игру

Для адекватного и неадекватного судейства существуют разные правила. В случае адекватного судейства применяются нормальные Правила игры.

 Комиссия по Правилам и Президентский Совет придерживаются одинакового мнения, что во время игры такое правило применяется. Но мнения расходятся по тому можно ли изменять применяемые Правила (адекватное или неадекватное судейство) для одного соревнования. Комиссия по Правилам считает, что во время соревнования Правила могут быть изменены, если оно будет объявлено заранее. На пример, предположим, есть турнир с 128 игроками. Очень трудно найти шестьдесят четыре арбитра для обслуживания такого соревнования. Это означает, что турнир начнется с неадекватным судейством. После трех туров остается только шестнадцать игроков и появляется возможность обслужить восемь пар игроков адекватным судейством. 
Комиссия по Правилам предполагает начать с этого раунда обслуживание с адекватным судейством, но Президентский совет предпочитает применять те же правила для всего турнира.

	Статья B2

Штрафов, указанных в статьях 7.5.b и 9.5.b соревнования
Правилами предусматривается бонус в размере  одной минуты вместо двух минут.

Обычный контроль времени в турнире по блицу устанавливается в три минуты с добавкой двух секунд на ход, начиная с первого или пяти минут на 
всю игру. Чтобы добавлять две бонусные минуты времени противнику в случае совершения невозможного хода или неправильного требования является несоразмерным накахзанием.


